Laboratorio: Simuliamo il Computer
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Laboratorio: Simuliamo il Computer

DIAGRAMMA DI FLUSSO
Inizio
I MEMORIA
DISEGNATORE IN POSIZIONE INIZIALE Istruzione 0

CONTATORE =0

DISEGNATORE AVANZA DI 1 METRO Istruzione 1

DISEGNATORE RUOTA A DESTRA DI 90° Istruzione 2

CONTATORE +1 Istruzione 3

CONTATORE =4 ? Istruzione 4

SI l Istruzione 5
Contatore

fine




Simuliamo il "computer”

Materiale:

- quattro persone

- aula con banchi di scuola

- fogli di carta

- pennarelli

- un po' di sassolini, fagioli, cicerchia, ....
- nastro isolante colorato

- fischietto

3/16



Istruzione 0 e’ contenuta nella Casella 0 di Memoria,
Istruzione 1 e’ contenuta nella Casella 1 di Memoria,
Istruzione 2 e' contenuta nella Casella 2 di Memoria,
Istruzione 3 e' contenuta nella Casella 3 di Memoria,
Istruzione 4 e' contenuta nella Casella 4 di Memoria,
Istruzione 5 e' contenuta nella Casella 5 di Memoria,
CONTATORE €' contenuto nella Casella 6

Vi sono 4 attori:

1. Orologio:
- da’ il ritmo battendo dei colpi ad intervalli regolari (ad. es. ogni 30 sec.)

2. Martina:
al primo colpo di “Orologio”
- Porta la copia dell'lstruzione a Direttrice ed aspetta ordini
(la prima volta parte dalla Casella 0)

3. Direttrice:
al secondo colpo di “Orologio”
- Legge le Istruzioni (comandi a Diana)
- Legge le Istruzioni (comandi a Martina)

4. Diana:
- esegue (in genere al secondo colpo di “Orologio”) uno dei possibili comandi
- RUOTA ADESTRA
- VAI AVANTI DI 1 METRO (“scrivendo sul pavimento”)



Casella 0

Istruzione 0

* Di’ a Diana: VAl in posizione iniziale

* Di’ a Martina:
Vuota Casella 6 poi
Vai alla Casella 1

Istruzione 0

* Di’ a Diana: VAI in posizione iniziale
* Di’ a Martina:

Vuota Casella 6 poi

Vai alla Casella 1




Casella 1

Istruzione 1

Di’ a Diana: VAI AVANTI DI 1 METRQ
Di’ a Martina: Vai alla Casella 2

Istruzione 1

Di’ a Diana: VAI AVANTI DI 1 METRQ
Di’ a Martina: Vai alla Casella 2




Casella 2

Istruzione 2

* Di’ a Diana: RUOTA A DESTRA

* Di’ a Martina: Vai alla Casella 3

Istruzione 2

* Di’ a Diana: RUOTA A DESTRA
* Di’ a Martina: Vai alla Casella 3




Casella 3

Istruzione 3

* Di’ a Diana: -

* Di’ a Martina:

Metti un sassolino nella Casella 6
poi vai alla Casella 4

Istruzione 3

* Di’ a Diana: -

* Di’ a Martina:

Metti un sassolino nella Casella 6
poi vai alla Casella 4




Casella 4

Istruzione 4

* Di’ a Diana: -
* Di’ a Martina:

Conta quanti sassolini ci sono
nella Casella 6
se sono 4

allora vai alla Casella 5
altrimenti

ritorna alla Casella 1

Istruzione 4

* Di’ a Diana: -
* Di’ a Martina:
Conta quanti sassolini ci sono
nella Casella 6
se sono 4

allora vai alla Casella 5
altrimenti

ritorna alla Casella 1




Casella 5

Istruzione 5

* Di’ a Diana: BRAVA! FINITO!
* Di’ a Martina: BRAVA! FINITO!

Istruzione 5

* Di’ a Diana: BRAVA! FINITO!
* Di’ a Martina: BRAVA! FINITO!




Casella 6

CONTATORE
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