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Coding
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Coding ­ The XXI Century Skill
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All You Need is Code
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Laboratorio di Robotica
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Laboratorio "Cubetto"

https://ltaonline.files.wordpress.com/2014/10/cubetto_1.jpg



Laboratorio: Simuliamo il Computer

CONTATORE = 4 ?

CONTATORE = 0

DISEGNATORE AVANZA DI 1 METRO

DISEGNATORE IN POSIZIONE INIZIALE

CONTATORE +1

DISEGNATORE RUOTA A DESTRA

inizio

fine

DIAGRAMMA DI FLUSSO



Direttrice
(CPU)

Ramada
(TRASPORTATORE) 

Orologio
(CLOCK)

Loga
(DISEGNATORE)

Laboratorio: Simuliamo il Computer

MEMORIA 
(CON PROGRAMMA 
E DATI)
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Laboratorio di programmazione: Scratch
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Python Online
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In memoria avremo DATI e ISTRUZIONI.
Cominciamo dai DATI!
PRIMO PASSO: QUALI SONO LE STRUTTURE DATI 
DI CUI HO BISOGNO? QUALI VARIABILI?

1. Il pensiero computazionale mi aiuta a identificare delle funzioni, dei "pattern"
2. Per ogni poligono faccio un giro completo ... 360°!
3. Per ogni lato giro a destra di un angolo pari a 360° diviso il numero dei lati
4. Quali sono le variabili?

NUMERO­LATI 
(lo posso chiedere alla persona ... INPUT!) 
ANGOLO­ROTAZIONE 
(lo posso calcolare dividendo 360° per la
variabile NUMERO­LATI)
CONTATORE
(quante volte devo ripetere "AVANZA+RUOTA"? NUMERO­LATI!)

5. Abbiamo un problema: di quanti passi avanziamo per ogni lato? ... 
LUNGHEZZA­LATO

Dal Pensiero Computazionale al Coding

Il "codice" non dovrebbe contenere numeri (costanti) ma solo VARIABILI!



Progetto "Poligono regolare, N lati uguali"

CONTATORE = NUMERO-LATI ?

CONTATORE = 0

DISEGNATORE AVANZA DI LUNGHEZZA-LATO PASSI

DISEGNATORE IN POSIZIONE INIZIALE

CONTATORE +1

DISEGNATORE RUOTA A DESTRA DI 
ANGOLO-ROTAZIONE GRADI

inizio

fine

DIAGRAMMA DI FLUSSO

NUMERO-LATI = ?
ANGOLO-ROTAZIONE = 360° / NUMERO-LATI

LUNGHEZZA-LATO = 500 / NUMERO-LATI

SI

NO
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Progetto "Poligono regolare, N lati uguali"

1. vai alla partenza e punta verso destra
2. NUMERO­LATI = ?
3. ANGOLO­ROTAZIONE = 360 / NUMERO­LATI
4. LUNGHEZZA­LATO = 500 / NUMERO­LATI
5. ripeti NUMERO­LATI volte

vai avanti di LUNGHEZZA­LATO passi
ruota verso destra di ANGOLO­ROTAZIONE gradi

Abbiamo ruotato NUMERO­LATI volte a destra di 360°/NUMERO­LATI gradi, 
totale NUMERO­LATI x 360°/NUMERO­LATI = 360°
infatti siamo ritornati nella posizione iniziale dopo un giro completo
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Progetto "Poligono regolare, N lati uguali"
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Progetto "Fiore"
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Laboratorio di programmazione: AppInventor 
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