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Coding - The XXI Century Skill
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All You Need 1s Code
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Laboratorio di Robotica
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Laboratorio "Cubetto" %
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Laboratorio: Simuliamo il Computer
DIAGRAMMA DI FLUSSO

InizZ10

DISEGNATORE IN POSIZIONE INIZIALE
CONTATORE =0

DISEGNATORE AVANZA DI 1 METRO
DISEGNATORE RUOTA A DESTRA
CONTATORE +1

CONTATORE =47

'

fine




Laboratorio: Simuliamo il Computer

""""" MEMORIA
(CON PROGRAMMA
E DATI)

Ramada
(TRASPORTATORE)

Orologio
(CLOCK)

3

Direttrice

(CPU)

lllllllllllllll‘

Loga
(DISEGNATORE)



Laboratorio di programmazione: Scratch

Scratch - Immagina, Programma, Condividi - Mozilla Firefox
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Aurora Martina
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Clotilde Moro
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Passo dopo passo
impariamo a

programmare con

PYTHON
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ISTRUZIONI VELOCI DI PYTHON

Versione 1.0 - (manuale realizzato con Google Documenti)

Realizzato da NiktorTheNat e diffuso in rete da: 8thPHLOOR
Iniziato il giorno 8 febbraio 2010 - terminato il giorno 9 aprile 2010
email autore: niktorthenat@tiscali.it

canale youtube: http://www.youtube.com/user/NiktorTheNat

sito internet: http://www.tanadelpitone.tk/

forum: http:/ /tanadelpitone.forumup.it
IMPORTANTE: Istruzioni valide per Python 2.4 - 2.5 - 2.6
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Python Online

@ Visualize Python, Java, JavaScript, TypeScript, and Ruby code execution - Mozilla Firefox DRONES
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Wuhat are shared sessions?

Python 2.7 Frames Objects
a=1 Global frame
b =2 a (1
print a+b
b |2

Edit code

== First = Back | Program terminated

line that has just executed
= nextline to execute

Frogram output:
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Dal Pensiero Computazionale al Coding
In memoria avremo DATI e ISTRUZIONI.
Cominciamo dai DATTI!
PRIMO PASSO: QUALI SONO LE STRUTTURE DATI
DI CUI HO BISOGNO? QUALI VARIABILI?

1. Il pensiero computazionale mi aiuta a identificare delle funzioni, dei "pattern”
2. Per ogni poligono faccio un giro completo ... 360°!
3. Per ogni lato giro a destra di un angolo pari a 360° diviso il numero dei lati
4. Quali sono le variabili?

NUMERO-LATI

(lo posso chiedere alla persona ... INPUT!)

ANGOLO-ROTAZIONE

(lo posso calcolare dividendo 360° per la

variabile NUMERO-LATI)

CONTATORE

(quante volte devo ripetere "AVANZA+RUOTA"? NUMERO-LATTI!)

5. Abbiamo un problema: di quanti passi avanziamo per ogni lato? ...
LUNGHEZZA-LATO

Il "codice" non dovrebbe contenere numeri (costanti) ma solo VARIABILI!
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Progetto "Poligono regolare, N lati uguali”
DIAGRAMMA DI FLUSSO

Iniz10

n
DISEGNATORE IN POSIZIONE INIZIALE
NUMERO-LATI = ?

ANGOLO-ROTAZIONE = 360° / NUMERO-LATI
LUNGHEZZA-LATO = 500 / NUMERO-LATI

CONTATORE =0

DISEGNATORE AVANZA DI LUNGHEZZA-LATO PASSI

DISEGNATORE RLjOTAA DESTRA DI
ANGOLO-ROTAZIONE GRADI

CONTATORE +1
n

CONTATORE = NUMERO-LATI ?

S

fine
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Progetto "Poligono regolare, N lati uguali”

. vai alla partenza e punta verso destra

. NUMERO-LATI = ?

. ANGOLO-ROTAZIONE = 360 / NUMERO-LATI

. LUNGHEZZA-LATO = 500 / NUMERO-LATI

. ripeti NUMERO-LATI volte

vai avanti di LUNGHEZZA-LATO passi

ruota verso destra di ANGOLO-ROTAZIONE gradi

Abbiamo ruotato NUMERO-LATI volte a destra di 360°/NUMERO-LATI gradi,
totale NUMERO-LATI x 360°/NUMERO-LATI = 360°

infatti siamo ritornati nella posizione iniziale dopo un giro completo
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Progetto "Poligono regolare, N lati uguali”

~ e

Spritel: NUMERO-LATI | Spritel: LUNGHEZZA-LATO

Spritel: ANGOLO-ROTAZIONE |
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Progetto "Fiore"

runa di {4 m gradi
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Laboratorio di programmazione: AppInventor

@ MIT App Inventor | Explore MIT App Inventor - Mozilla Firefox v 8 X
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Recent News

MIT Master Trainers in
Educational Mobile Computing

June 22-24, 2016

Source: appinventor.mit.edu
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