


Ciascuno dei 7 personaggi del Tasto girera’ I’esagono allungato dalla parte rossa o bianca
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Codificatore

* U mette la pallina quando vede le

D ‘v/ palette 1, 3, 5, 7
-y,
@ °* D mette la pallina quando vede le
D l/ palette 2, 3, 6, 7
’/lk @ . Q mette la pallina quando vede le
(5 /, palette 4, 5, 6, 7

* Q, D, U non mettono palline
quando vedono la paletta 0
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* 7 alza la paletta quando vede QDU=111 \

QDU
* 6 alza la paletta quando vede QDU=110 @ \
* 5 alza la paletta quando vede QDU=101 ‘\“> D

* 4 alza la paletta quando vede QDU=100

~S_7
» 3 alza la paletta quando vede QDU=011 @ ‘W

* 2 alza la paletta quando vede QDU=010 V“OX§
* 1 alza la paletta quando vede QDU=001 ) S 0

S
* 0 alza la paletta quando vede QDU=000 @ ,’
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